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mise en route automatique

> chenillard lent d'attente avec clignotement des leds joueurs 1 et 2…

> démarrer le jeu avec le bouton central (start, play…),

> chenillard rapide pour sélectionner aléatoirement une question,

> choix de la réponse A, B ou C selectionnée par le joueur 1 ou 2, 

> son grave si une mauvaise réponse est donnée,

> sinon mélodie et clignotement de la led du joueur gagnant,

> sélection automatique et aléatoire d'une nouvelle question

   jamais la même sur une partie (10 questions),

> animation sonore et visuelle si les joueurs répondent bien aux 10 questions,

> remise à zéro de la partie si les joueurs ne répondent plus

ou pas assez rapidement (délai de 30 secondes). 

Quizz de 10 questions / réponses pour tester les connaissances

ou informer les joueurs sur votre activité.

Idéale dans vos espaces de com et lieux d'attente.

Notice d'utilisation

Led joueur 1 et 2

alim 24Vcc

secteur 220V

éco-design     made in France


